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Но что делать, когда вдруг все игры быстро 

надоели и мигом закончились!? 

Вожатому просто необходимо не 
только знать множество самых 
разных игр, но и уметь их проводить.  

Конечно же, придумать свои 
необычные, интересные, и самое 

главное − уникальные игры! 



Есть одна интересная 
книжка, которую написал 

Джанни Родари 

Называется она 
«Грамматика 

Фантазии» 



В ней автор рассказывает о том, 
как научиться фантазировать 
«по правилам»,  описывает 
несколько методов, дающих 
возможность придумывать все 
что угодно: от сказок до новых 
проектов. 



Давайте попробуем с помощью некоторых из 
этих методов научиться создавать новые игры 

САЛАТ ПЕРЕВИРАНИЕ 

ПЯТЫЙ 

ЭЛЕМЕНТ  

БИНОМ 

ФАНТАЗИИ 



 - создание одного целого из нескольких 
ингредиентов (составляющих), не так -ли? 
Попробуем «состряпать» салат из игр. 
Возьмем обычные «Прятки» и «Выше ноги от 
земли». Возьмём по части правил из каждой 
игры, хорошенько перемешаем и получим 
новую игру. Какую? Решать вам! 



 - так сказать, игра на «новый 
лад». Как это? Очень просто! Переврав игру 
"Крокодил" и попросив играющих объяснить 
загаданное слово не жестами, а с помощью 
ассоциаций, наводящих слов, или предложим 
показывать слово всей команде для одного 
человека, мы получим новую форму. Игра в 
шашки в «поддавки» - тоже результат 
перевирания. Здесь главное правило-поставить 
игру вверх ногами! 



- введение в игру добавочного 
правила, нового элемента. Элементом может быть 
введённая роль, дополнительный предмет - все, что 
угодно. При этом правила игры в целом остаются 
прежними, только для пятого элемента придумывают 
добавочное правило. Так была придумана игра 
«Великолепная Валерия» и «Имя+Жест», когда, 
представляясь, играющий называет, помимо имени, 
ещё и прилагательное на первую букву своего имени, а 
в другом случае добавляет интересное движение 

 
Да-да, эстафеты в ластах − 
это тоже результат этого 
метода! 



 
 

Этот способ позволяет придумать новую игру по 
двум её составляющим, не имеющим, на первый 

взгляд, никакого отношения друг к другу.  
Это могут быть две роли, два предмета 

(средства игры), просто два слова. 



 
 

Пусть БИНОМ будет в основе названия игры. Какие возникают у 
вас ассоциации, когда вы слышите выражение типа «добродушная 
лампочка» или «прыжок флейты». Какие правила могут быть у 
игры с таким нелепым на первый взгляд, названием? Надо 
заметить, что чем интересней, неожиданней получится название, 
тем больше у вас будет шансов придумать новую увлекательную 
игру. 



 
 

Биномом могут быть и средства игры (придумайте 
нелепые пары - теннисная ракетка и ласты, шарик и 
простыня), и действующие лица, их названия и имена 
можно задумать, а потом произнести по очереди или 
написать на карточках и вытаскивать пары карточек. 



 – создание одного целого из нескольких элементов. 
– игра наоборот или игра на новый лад. 

– введение в игру нового элемента, слова, 
действия, правила, материала. 

– новая игра конструируется по двум 
составляющим, не имеющим отношение друг к другу (2 
слова, словосочетание, например «барабанный бег»). 
Методика: группа делится на 2 части, первая – 
придумывает 10 существительных, вторая – 10 
прилагательных. Далее составляются словосочетания и 
обсуждается как можно играть в игру с таким названием. 



С использованием этих приемов  

.  
Так, не имея под рукой методических 

пособий и сборников, вы можете 
постоянно обновлять свой багаж всё 

новыми и новыми играми. Кроме того, 
изменять можно и уже переделанные 

игры. 
 



Домашнее задание 
Выбрать один из 

предложенных методов 
создания игр и с 
помощью него 

придумать и описать 
СОВЕРШЕННО 
НОВУЮ ИГРУ.  
Желаем массу 

удовольствия и полёта 
фантазии в процессе! 
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