Методика опорного слова

Данная методика позволяет при помощи одного слова поэтапно придумать новую конкурсно-игровую программу.

	Этапы работы


	Пример

	Выбираем опорное слово
	Ток

	Опорное слово берем за основу при разработке названия программы (используем крылатое выражение, известные фразы, пословицы и т. д.)


	Электрическая цепь

	Выбираем форму и определяем возраст участников


	Конкурсно-игровая программа для подростков

	Опорное слово служит основой для разбивки на команды (если это необходимо)


	Ток – единая цепь, поэтому в течение программы проводится игра «Импульс» – показатель взаимодействия команды

	Опорное слово – основа для разработки конкурсных заданий
	1. «Пойми меня» (рисунок на спине)

2. «Тутти-Фрутти»

3. «Шестеренка комплиментов»



	Опорное слово берется за основу при подведении итогов
	Ток по цепи течет быстро в том случае, если в цепи нет никаких нарушений, а в команде хорошее взаимодействие




 

Семь правил модернизации

·      Использование известных игр (набивание шарика теннисной ракеткой).
·      Замещение предмета в известной игре (теннисный шарик – на воздушный).

·      Увеличение или уменьшение количества предметов (набивание двух шариков). 
·      Необычное использование предмета (использование ракетки в качестве средства передвижения). 
·      Изменение физических свойств предмета (увеличение длины ручки теннисной ракетки). 
·      Увеличение или уменьшение ограничений в игре (ограничение кругом, треугольником места игры).
·      Использование параллельно нескольких правил.

